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电玩市场增长显著电玩市场增长显著电玩市场增长显著电玩市场增长显著 学生持乐观态度学生持乐观态度学生持乐观态度学生持乐观态度 新传媒新闻报道，本地电玩市场增长显著，目前已有来自世界各地的 35家电玩公司在本地设厂。报读电玩课程的学生人数有上升的趋势，他们都对本地电玩市场的前景，抱着乐观的态度。  

 亚洲电玩大会今年首次举办学生日，让对电玩有兴趣的学生可以免费入场，聆听专业人士的演讲，吸引了大约 300名学生报名参加。本地市场虽小，但是多间大专学府都有开办电玩课程，近年来更有增加的趋势，毕业生也一年比一年多。对于电玩业在本地的展望，学生们大多表示乐观。  

 学生表示，“因为有许多外国的大公司都在新加坡市场展开新的公司，以我看来，前景应该会相当不错。”  

 也有学生表示，“暂时还是很难讲，如果打算从事电玩行列的话，不一定需要在新加坡做。可能考虑会到外国，像美国还是日本去就业。”  

 媒体发展管理局表示，新加坡电玩市场发展迅速，只要学生能具备三大条件，电玩公司都会乐意聘请他们。  

 媒体发展管理局 GAMBIT游戏实验室司长张楚源说，“现在的市场至少已有 35间大、中、小，外来公司和本地公司都存在的，根据我所知，他们都在找学生就是那种有三个特征，热忱、基本技能、态度良好的学生。”  

 为期三天的亚洲电玩大会今天落幕。参观者超过 9万 2000人次，比去年多出 17%。 
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